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1)TECNOLOGIA se podria definir como:

Campo del conocimiento humano que resuelve problemas o satisface necesidades individuales, sociales
y ambientales a través del diseio y creacidon de productos tecnolégicos.




3) Lea con atencion el texto adjunto y con respecto a él, conteste: Podemos deducir que:

Para comprender mejor lo que se encuentra en internet es necesario reforzar las habilidades de lectura

en medios digitales
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Las tecnologias de la informacion y la
comunicacion —TICs— y, entre ellas Internet,
muestran la evolucién de los medios de

LA LECTURA CRiTICA comunicacion social de interaccion telematica,

nuevo fenédmeno sociocultural en la lectura

EN INTERNET desde el dltimo tercio del siglo XX. Este
acontecimiento histérico sin precedentes, §

segtin Castells (1994), penetra en todos los dominios de la vida cotidiana y no sélo en las aplicaciones

cientificas, econémico-financieras, comerciales, etcétera. La ensefianza y la préctica de la lectura en

Internet es un tema crucial si se entiende que las personas aprenden a través de las pra’cti{cas de

lectura en general y, en especial, en las nuevas realidades de los soportes de imagen e interaccion

electronicas. Para interactuar y aprovechar al maximo estos nuevos soportes y lenguajes, se

deberian desarrollar capacidades que permitan utilizar cabalmente el potencial de las TICs y del

aprendizaje multiple.

Enfocar a Internet significa reconocer un recurso de infraestructura para la transmision y
transformacion de informacion en circuitos integrados de enorme versatilidad y capacidad de
memoria como un cadigo simbdlico diferente para generar, desarrollar y potenciar los 35 procesos
comunicacionales generales y educativos interactivos y conectivos (o en linea). En los entornos
mediados por las TICs, es necesario fortificar a los usuarios como potenciales sujetos de aprendizaje,
para superar su estadio de simples consumidores de mercancias y transformarlos en receptores
criticos de productos simbdlico-tecnoldgicos, a través del desarrollo y de la practica de
competencias que concurren a fortalecer cualidades éticas de emancipacion, solidaridad y
reflexividad en la construcciéon del saber. Impulsar proyectos socioculturales y tecnoldgico-
educativos potentes, como proceso de socializacién, en esta nueva dimension, es posibilitar
situaciones de interacciéon social e interactividad pedagégica (Fainholc, 1999) apoyadas en los
procesos de lectura.



* 6) La electricidad es originada por la interaccion de dos particulas que componen la materia, estas son:

e electrony proton

Electron

"I'm positive" "I'm Negative"”




 11) Ejemplos de operadores electrdnicos, son:

 Condensador, LED y fotorresistencia




13) "Es un dispositivo mecdnico que cambia la direccion o la magnitud de una fuerza. También se
pueden definir como los mecanismos mas sencillos que utilizan una ventaja mecanica para incrementar
una fuerza" LA ANTERIOR DEFINICION CORRESPONDE A:
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15) Los operadores tecnolégicos son aquellos dispositivos que componen las cosas y que unidos
permiten que funcionen. De acuerdo al sistema que pertenezcan se pueden clasificar en: Mecanicos,
Hidraulicos, Electréonicos, Neumaticos y Eléctricos. Ejemplos de tres operadores mecanicos son:

Trinquete, rueda excéntrica y polipasto




* 17) El Voltaje se mide en _voltios_, La corriente se mide en __amperios y la resistencia en
ohmios




