Luis David Garcia Alay 201612511

El Compilador y Sus Fases
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PP it Es un programa que puede leer un programa en un
Perl Gt lenguaje (el lenguaje fuente) y traducirlo en un
‘Q@ javascript programa equivalente en otro lenguaje (el lenguaje

destino ); para que esto se lleve a cabo se debe pasar

@ python ‘_({) por varias fases que se describen a continuacion.
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I Analisis del lenguaje

1. Léxico 2.sintactico
Utiliza los primeros

Lee el flujo de caracteres que componentes de los tokens
componen el programa y los T para crear una
agrupa en secuencias s | a > 4 representacion intermedia
significativas o lexemas, y para m T 8" en forma de arbol que
cada lexema produce una —— describa la estructura
alida o token. _— ' gramatical
del flujo de tokens.

3. Semantico

@ — Utiliza el arbol sin tactico QDP N( Prep).
m " ) VTR y la informacién en la 2CAdv

, CAgente SUJ eto
tabla de simbolos para

comprobar la consistencia SV

semantica del programa
fuente con la definicién (SAdv) 5 Nucleo

del lenguaje.
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Generacion de Codigo intermedio

En el proceso d e traducir un programa fuente a

codigo destino, un compilador puede construir

una o mas representaciones intermedias, las cuales Codigo i
pueden tener una variedad de formas. Los Fuernts s
arboles sin tacticos son una forma de representacion o e

intermedia; por lo general, se utilizan durante O . 0100101
el analisis sin tactico y semantico. Muchos L 0010101
compiladores generan un nivel bajo explicito, o una e i — 0111010
representacion intermedia similar al codigo maquina, a c6digo intermedio
gue podemos considerar como un programa para una

maquina abstracta. Esta representacion intermedia

debe tener dos propiedades importantes: debe ser

facil de producir y facil d e traducir en la maquina
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Interpreta el codigo
intermedio

destino.
Optimizacion de Codigo /////[[[111H I

Trata d e mejorar el cédigo intermedio, de
manera que se produzca un mejor codigo
destino. pero pueden lograrse otros objetivos,
como un c6digo mas corto, o un cédigo de
destino que consuma menos poder de
procesamiento.

Administracion de la tabla de simbolos Generacion de coédigo
Es una estructura de datos que contiene un Recibe como entrada una representacion
registro para cada nombre de variable, con intermedia d el programa fuente y la asigna al
campos para los atributos del nombre. La SEgLE]E elesilia, 51 Ell IR TgUEle eEsling s

. codigo maquina, se seleccionan registros o
estructura de datos debe disefarse ubicaciones (localidades) de memoria para
de tal forma que permita al compilador cada una de las variables que utiliza el
buscar el registro para ca d a nombre, y programa. Despues, las instrucciones
A EE AR U Gl GBS AR 650 (e fiEii intermedias se traducen en secuencias de

: g instrucciones de maquina que realizan la
con rapidez. misma tarea.
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El agrupamiento de fases en pasadas

la organizacion l6gica d e un compilador. En una
implementacion, las actividades de varias fases pueden
agruparse en una pasada, la cual lee un archivo de
entrada y escribe en un archivo de salida

Estas herramientas utilizan lenguajes especializados
para especificar e implementar componentes
especificos, y muchas utilizan algoritmos bastante
sofisticados. Las herramientas mas

exitosas son las que ocultan los detalles del algoritmo d
e generacion y producen componentes que pueden
integrarse con facilidad al resto del compilador.



