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=1 JSom Digital

Audacity

Com o programa AUDACITY podemos criar ficheiros de &udio e
converté-los para o formato mp3.
Ao iniciarmos o programa pela primeira vez, sera exibida a seguinte

caixa de mensagem:

hudacity First Run

Choose Language for Audacity bo use:  |[=s{Eg

Escolha a opcdo “English” e cligue em “OK”. Entdo teremos a janela
que segue abaixo e ja podemos iniciar os trabalhos de gravacdo com

0 programa:
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A area contornada em amarelo é a barra de ferramentas do
programa Audacity. Como se pode notar, nela estdo botées muito similares

como do simples radios, como recorde play.

7z

A area contornada a laranja é a timelinedoAudacity, que indica a

duracdo do arquivo de audio criado.
Por fim, a area contornada a verde €& a janela onde seréo
visualizados os arquivos de audio. Note pela imagem abaixo como essa

janela muda ao fazermos uma gravacado simples através do microfone

ligado ao computador:

Pag.3



ESom Digital

£ Audacity ‘:”EHZ|
File Edit View Project Generate Effect Analyze Help

2 | H B |
%k E‘) :) f) '_') _.) '_H) Wy 48 42 36 30 24 18 A2 £ 0 S 48 42 36 30 24 18 2 5 0
5 Ao [

' o [ m{@ua] a[c] slp/2lR]
40 5.0 6.0 70 8.0 9.0 -1010.

Maro, 44100Hz
16-bit

Mute | Solo
- T
Looigldh

|

Projectrete 44100 | [Cursor. 0.00.000000 min:sec [Snap-Te Off]

Podemos inserir mais gravacfes a mesma tela, bastando clicar no
botédo “record” em qualquer momento. Apds inserirmos novas gravacoes, a
tela principal do programa mostra os arquivos de som gerados, como
mostra a figura abaixo:

Porém, da forma como os ficheiros estdo dispostos, os sons de todos
eles serdo executados simultaneamente. Caso seja necessario alterar para
fazer com que os sons sejam executados sequencialmente, devemos clicar

na ferramenta “TimeShift” e entdo ajustar os sons da maneira desejada.
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devemos clicar na ferramenta “Time Shift” e entdao ajustar os sons da
maneira desejada.

File Edit Wi

ew  Project~Generate Effect Analyze Help

Para isso, use a “TimeLine” como referéncia para uma melhor
precisdo na hora de sequenciar os ficheiros de som. Seguindo o exemplo

acima, os ficheiros de som ficardo dispostos da seguinte maneira:
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Feitos esses ajustes, dé nomes aos ficheiros para que fiquem
organizados. Basta clicarem “AudioTrack”e, em seguida, na opcao “Name”,
onde poderemos alterar o nome do ficheiro.

No mesmo painel onde trocamos o nome do arquivo de som, temos
o0 botédo “mute”, que faz com gque o som nao seja executado, e “solo”, que
faz com que o referido ficheiro seja o Unico a ser executado.

Para finalizar, exporte o ficheiro para que possa ser executado por
um programa de som. Podemos exportar o ficheiro criado para os formatos
WAV ou MP3, bastando escolher “File> Exportar WAV” ou “File>Exportar
MP3”. Guarde o ficheiro numa pasta e o mesmo estara pronto para ser

utilizado.
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