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' Tinos de Software Educativo-'

cidn asistida por comput&déra

facilitar;la tarea del educad;dﬁllg's- '
r. El software educacionat i

(a-veces establecida con t C

artificial) de lecciones, 0 modulos de aprendizaje.

Software educativo abierto

* El enfoque del software educativo abierto, por el contrario, enfatiza mas el* " “ IJ'
aprendizaje creativo que la ensefanza. El software resultante no presenta
una secuencia de contenidos a ser aprendida, sino un ambiente de
exploracion y construccion virtual, también conocido como micromundo.
Asi, los aprendices, luego de familiarizarse con el software, pueden
modificarlo y aumentarlo segun su interés personal, o crear proyectos
nuevos teniendo como base las reglas del micromundo.
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Car“'cte:i&ticas del’'software educativo

toriales
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Erase una vez una bruja que se ganaba
la vida vendiendo encantamientos y
formulas, tenia muchos clientes y

; ganaba mucho dinero; un dia fue
* acusada de ir en contra de la ley, la
- 3 acusaron y la condenaron a muerte.
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Pasa el puntero por el
camino de la bruja sin R
tocar el lado oscuro y

llega a visitarla










La lechera

Una joven iba para eI pueblo a vender
(ﬁ llegar a un barrio comenzo a hacer planes con ™ %
_sus ventas: - cuando venda leche voy a comprar
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e aglnarse que con la venta de la leche
£ #“ierla millonaria de repente, tropezo con
iC ra y—se cayo cbn todo y Iech:_e
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Un amig
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